
OnStep-Konvertierung für Skywatcher EQ6R-PRO (V2.0)

OnStep Group Help with Settings Diskussion:

https://onstep.groups.io/g/main/topic/need_help_with_setting_up/77236404

Link zur Montierung mit Getriebedaten:

https://www.firstlightoptics.com/skywatcher-mounts/skywatcher-eq6-r-pro-synscan-go-to-
equatorial-mount.html

 Hybrid Stepper mit 1,8° Schrittweite
 Worm drive 180 : 1
 Timing Belt / Riemenantrieb 48:12 (= 4)
 Original Mainboard 64 Microsteps / 1,8° Schrittweite
 Gear Ratio: 720
 Auflösung: 9216000 Schritte / Umdrehung
 Maximale Geschwindigkeit: 4,2°/Sekunde =  ca. 0,14 Arcsec

Rechnung laut Experten für Untersetzung:
200 Schritte / Umdrehung bei 64MicroSteps und 48:12 Untersetzung = 25600 Schritte / Grad
(200 * 64 * 4 = 25600 steps / Grad)

Empfehlung für maximale Bewegungsrate: 4°/sec

Rechnung entspricht dem Calc-sheet:

https://www.firstlightoptics.com/skywatcher-mounts/skywatcher-eq6-r-pro-synscan-go-to-equatorial-mount.html
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Datenblatt für verschiedene Montierungen (aus Referenz EQMOD).

https://eq-mod.sourceforge.net/prerequisites.html

     
Aus Tabelle entnommen:
EQ6R-PRO
RA Gear Teeth: 180 = Worm drive
RA Gear Ration: 720:1
Microsteps per Revolution: 9216000
Microsteps per Worm revolution: 51200  ( = 9216000 / 180) → YES!
Resolution in Arcsec: 0,140625
Microsteps: 64

Grüne Werte entsprechen dem EQ6R-PRO Datenblatt sowie dem Kalkulationsblatt.
Damit sind die kalkulierten Werte aus dem Excel-Sheet offensichtlich korrekt und als 
Parameter für eine OnStep-Steuerung für die EQ6R-PRO nutzbar.

 Infoseite für weitere Konvertierungen: https://onstep.groups.io/g/main/wiki/4414
 Übersicht OnStep: https://onstep.groups.io/g/main
 EQ6 Projekt auf Thingiverse: https://www.thingiverse.com/thing:4836661
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